Wettkampfmodus Score System
Jede Mannschaft besteht aus maximal 10 Turnern.

4 Turner gehen pro Gerät an den Start.

Gewertet wird nach dem Code de Pointage.

Geturnt wird in einem speziellen Mann gegen Mann Modus.

Die Bewertung der Übung wird nicht veröffentlicht.

Die Punktedifferenz zwischen den Turnern wird in score points umgewandelt.

Jeder Turner einer Mannschaft bekommt eine Startnummer. (siehe Athletendatei)

Wettkampfablauf:
Die Heimmannschaft besitzt immer die Farbe Rot. 

Die Gastmannschaft besitzt immer die Farbe Blau.

Die Mannschaftsnamen werden auf dem score board angebracht zusammen mit dem Hauptsponsor. (Datei dem Ausrichter zur Verfügung stellen)
Es wird ausgelost, wer am Boden beginnt. Jede Mannschaft legt pro Gerät zweimal im Block vor und kann entsprechend zweimal reagieren (danach wechselseitig).

Einturnen:
Die Einturnzeit vor dem 1. Gerät beträgt 60 min. In dieser Einturnzeit ist bereits das Einturnen für Boden, Pauschenpferd und Ringe integriert. 

Nach dem Gerät Ringe erfolgt eine Pause von 15 bis 20 min. In dieser Zeit turnen sich die Athleten für Sprung und Barren ein.

Vor dem Gerät Reck erfolgt nochmals eine Einturnzeit von 2 Min pro Mannschaft. 

(Achtung: Sollte der Trainer 5 oder 6 Turner für das Gerät vorbereiten, so verlängert sich die Einturnzeit dadurch nicht !).
Wettkampf:

Jeder Turner wird durch den Trainer oder einen Helfer mit seiner Startnummer (Athletendatei)dem Kampfgericht und den Zuschauern angezeigt. Der Helfer am score-board kann danach den Namen eintragen.

Nachdem der erste Turner seine Übung beendet hat, wertet das Kampfgericht diese Übung. (Zeit ca. 1 min) Die Wertung wird vom Oberkampfrichter berechnet und bleibt geheim. (auch den anderen Kampfrichtern! ) Um den Kampfrichtertisch muss eine neutrale Zone abgegrenzt werden, für die nur die Kampfrichter und der Zetteljunge Zutritt haben. Es muss ausgeschlossen werden, dass die Kampfrichter Informationen versteckt an die Trainer geben. In diesem Fall kann es zum Ausschluss eines Kampfrichters oder Trainers kommen. Während dieser Zeit muss der Trainer der zweiten Mannschaft entscheiden, wen er entgegensetzt. 

Dieser Turner muss seine Übung beginnen, wenn das Kampfgericht das Gerät freigegeben hat.  (Hat der Trainer bis zu diesem Zeitpunkt keine Entscheidung getroffen und die 30s sind überzogen, dann gibt es Null Punkte)
Das Kampfgericht wertet die zweite Übung, der Oberkampfrichter errechnet nach den beiden Endnoten die score points,  die durch einen Helfer mit dem entsprechenden score tag  angezeigt werden. Gleichzeitig können auf dem score board die Endnoten und die score Punkte sichtbar gemacht werden. Die jeweiligen Gesamt score points  werden automatisch addiert. Die Ausgangswerte werden angezeigt.
Inzwischen wird der zweite Turner der ersten Mannschaft seine Übung beginnen, wenn das Kampfgericht das Gerät freigegeben hat.(u.s.w.)
Wettkampfprotokoll
Das offizielle Wettkampfprotokoll (siehe Excel-Datei) muss von einem zweiten Helfer erstellt  werden. Dieser erhält die Wertungszettel immer paarweise vom OK.
In dieses Protokoll muss sowohl bei jeder Mannschaft die Startnummer und an jedem Gerät die Position an dem der jeweilige Turner geturnt hat (1 bis 4) eingetragen werden, als auch die erreichten score points . Addiert werden jeweils die score points  als auch die Gesamtpunkte (nach dem Code).

Die Mehrzahl der gewonnen score points  an einem Gerät ergeben für diese Mannschaft jeweils 2 Gerätpunkte, so dass am Ende insgesamt 12 Gerätpunkte für beide Mannschaften zusammen verteilt werden können. Auch diese müssen auf dem Wettkampfprotokoll eingetragen werden.  Dieses Protokoll ist für die Kampfrichterkontrolle, aber auch für eventuelle Einsprüche notwendig, weil nur daraus die B-Werte zu erkennen sind.

Wettkampfergebnis
Auf dem score board werden die erzielten score points jeder Mannschaft addiert. Sieger ist die Mannschaft mit den meisten score points. Bei Gleichstand der Score-Punkte am Wettkampfende wird der Wettkampf als unentschieden gewertet. Sollte es im Endkampf um die Deutsche Meisterschaft sowie bei den Aufstiegswettkämpfen zum Gleichstand kommen, werden folgende Entscheidungsfaktoren herangezogen:

• direkte Duelle
• erturnten Punkte
Differenzierung score points


Differenz



score points



0,00 < =
0,05



0 



0,05 < = 
0,15



1



0,15 < =
0,30



2



0,30 < =
0,50



3



0,50 < =
1,00



4




>
1,00



5

Ergebnisübermittlung:
Die Ergebnisübermittlung der Vereine erfolgt weiterhin mit dem Vordruck per Fax. Dabei sind die einzelnen score points am Gerät auch auszuweisen.
Es ist bereits in diesem Jahr möglich sein Wettkampfergebnis im Internet direkt einzugeben. Dafür ist das Passwort von Sportverbund.de nötig. Dieses Ergebnis wird dann an die jeweilige Tabelle übermittelt und der Tabellenstand automatisch errechnet.
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